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Nota:

Estas atividades offline, no ambito do tema do Halloween, tém como propodsito
proporcionar uma experiéncia de aprendizagem integrada e significativa com os alunos
dos 3.2 e 4.2 anos. Através destas propostas, pretende-se trabalhar conceitos como
padrdes, algoritmo, decomposicao e pixel art.

Independentemente de existir uma componente formal das Ciéncias da Computacdao no
contexto educativo, estas atividades permitem uma abordagem transversal e
interdisciplinar, onde os alunos exploram os conceitos de forma pratica e intuitiva. O foco
estd no desenvolvimento do pensamento computacional, promovendo o gosto pela
descoberta e pela experimentacao.
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Qual sera a imagem mistério? Desenha de acordo com as coordenadas.
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Descobre a relacdo entre as imagens e completa os desenhos.
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Comandos:
PF - para a frente
VD90 - virar a direita 90¢
VE9O0 - virar a esquerda 902
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Ajuda a aranha a chegar a teia.
Utiliza os comandos. e
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Este documento é de utilizacao gratuita ao abrigo de uma licenca
Internacional Atribuicao-NaoComercial-Compartilhalgual
4.0 (CC BY-NC-SA 4.0)

Se encontrar algum erro neste documento, agradecemos o seu feedback.
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Qual sera a imagem mistério? Desenha de acordo com as coordenadas.
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Pinta as quadriculas de acordo
com o seguinte cddigo:

0 - branco
1 - preto
2 - roxo

3 -rosa
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Descobre a relacdo entre as imagens e completa os desenhos.
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Comandos:
PF - para a frente
VD90 - virar a direita 90¢
VE9O0 - virar a esquerda 902
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Ajuda a aranha a chegar a teia.
Utiliza os comandos.



